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1. Типизированные файлы
С текстовыми файлами  мы уже знакомы, теперь разберем типизированные файлы. Типизированный файл - это файл, в котором записаны идентичные структуры.

Rewrite(f); - создать или  перезаписать файл:
Reset(f); - открыть существующий для чтения и записи
Функция Reset хотя и имеет такой же формат как и для текстовых файлов, но открытый ей файл можно и читать и писать, в отличие от текстовых. 

Типизированные файлы иначе называют "Файлы прямого доступа". Представим себе, что файл состоит из сложных структур. Например, мы имеем некоторую информацию в виде:

Type MyR=Record 
           Date:TDateTime; 
           NumberExper:integer; 
           Temperature, Pressure:double; 
           Data:array[1..2,1..50] of double; 
        End;
Var MyV:MyR;  
    f:File of MyRec;
begin 
 AssignFile(f, 'c:\MyFile.rec'); 

 Rewrite(f); // на запись или создание-запись

                //Reset(f)- открыть на чтение
 MyV.Date := Date; 

 MyV. NumberExper := 1; 

 MyV. Temperature := 24; 
 MyV. Pressure := 750; 
 MyV. Data[1,1]:= 0.1;  MyV. Data[2,1]:= 534.123;

 . . .

 Write(f, MyV); 

 Closefile(f);

Теперь функции работы с файлом: 
Reset(f); -открыть на чтение; read(f, MyR); - прочитать 1 запись 
write(f, MyR); - записать 1 запись 
seek(f,100); - поставить текущее положение считывания/записи на сотую запись 
Size(f); - узнать какое количество записей в файле. 
Eof(f); - узнать не является ли запись последней в файле

Closefile(f); -закрытие файла
Обратите внимание, что все элементы записи точно типизированы, нет ни длинных строк, ни открытых массивов, ни объектов, другими словами, заранее точно известно, сколько именно байт будет занимать переменная этого типа. 
Файл записывается как двоичный.
Трехмерный график с неравномерным шагом на базе Tchart
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Установки для графика

20 серий для 20 значений Х, каждая серия  Series1: TAreaSeries;

В диалоговом окне графика

Walls.visible:=true; для каждой стенки SIZE=16
3D %= 20    Zoom =55% Rotation =312 Elevation=319 Horiz.offset=-75

Vert.offset=-29 Perspective=0

В коде
const x:array[1..20]of single=

(  1.01,  4.00,  6.94,  9.01, 10.81, 12.01, 14.01, 16.00, 19.00, 20.18,   22.99, 24.30, 26.98, 28.09, 30.97, 32.06, 35.45, 39.95, 39.10, 40.08)

 var Y :array [1..20] of single;

…

For i:=1 to 20 do

Y[I]:= X[i];

…

for i:=0 to 19 do begin

  Chart1.Series[i].Clear;
  TAreaSeries (Chart1.Series[i]).AreaColor :=$00FFE1DB;

  for j:=1 to 20 do

     Chart1.Series[i].AddXY(x[j],y[j],'',clTeeColor);

end;

Если расположить на поле Tchart три TscrollBar и кнопку  Apply, то можно менять вид графика:

Chart1.View3DOptions.Zoom:= Bar1.Position;

Chart1.View3DOptions.Rotation:= Bar2.Position;

Chart1.View3DOptions.Elevation:= Bar 3.Position;

Chart1.Repaint;
Динамические библиотеки 
Динамические библиотеки (DLL, Dynamic Link Library) играют важную роль в функционировании ОС Windows и прикладных программ. Они представляют собой файлы с откомпилированным исполняемым кодом, который используется приложениями и другими DLL. Реализация многих функций ОС вынесена в динамические библиотеки, которые используются по мере необходимости, обеспечивая тем самым экономию адресного пространства. DLL загружается в память только тогда, когда к ней обращается какой-либо процесс. 

По существу динамические библиотеки отличаются от исполняемых файлов только одним, они не могут быть запущены самостоятельно. Для того чтобы динамическая библиотека начала работать, необходимо, чтобы ее вызвала уже запущенная программа или работающая DLL. 

Обычно в динамические библиотеки выносятся группы функций, которые применяются для решения сходных задач. Кроме этого, в них можно хранить и использовать разнообразные ресурсы — от строк локализации до форм. 

Динамическая библиотека может использоваться несколькими приложениями, при этом не обязательно, чтобы все они были созданы при помощи одного языка программирования. Разновидностью динамических библиотек являются пакеты Delphi, предназначенные для хранения кода компонентов для среды разработки и приложений. 

Проект DLL 

Для создания динамической библиотеки в Репозитории Delphi имеется специальный шаблон. Его значок DLL Wizard расположен на странице New Репозитория. В отличие от проекта обычного приложения, проект DLL состоит всего из одного исходного файла. Впоследствии к нему можно добавлять отдельные модули и формы. 

Для определения типа проекта используется ключевое слово library (вместо program в обычном проекте). При компиляции такого проекта динамической библиотеки создается файл с расширением dll. 

При разработке библиотеки необходимо задать для DLL вызывающую программу. Это делается в диалоге команды Run  ( Parameters  . Вызывающее приложение задается в группе Host Application. В результате после компиляции динамической библиотеки вызывается использующее ее приложение

library DLLProject;

uses   SysUtils,   Windows,   Classes;

function SomeFunc(I: Integer): Integer; stdcall;

begin

if Odd(I) then Result := 3 * I + 1 // не четный
else Result := I div 2;

end;

exports

SomeFunc;

begin

end.

Возможные варианты экспорта функций из библиотеки

exports Validlnt, 

ValidDate index 1, ValidTime index 2 name 'IsValidTime'; 

В первом варианте компилятор самостоятельно определяет положение функции в таблице экспорта. 

При использовании ключевого слова index следующее за ним число задает положение функции в таблице экспорта относительно других таких же функций. 

Ключевое слово name позволяет экспортировать функцию под другим именем.

Соглашения о вызовах  

При объявлении процедур и функций вообще и в  динамических библиотеках в частности используются различные соглашения о вызовах. Дело в том, что различные языки программирования по-разному реализуют передачу параметров в процедуру (через стек или регистры). Порядок следования параметров в стеке как раз определяется соглашением о вызовах. 

Например, 

function MyFunction(X, Y: Real): Real; stdcall;

Стандартный вызов в языках C++ и Object Pascal различается, но набор директив смены типа вызова позволяет обеспечить любую реализацию. 

Во всех соглашениях о вызовах вызывающая процедура помещает параметры в стек. В зависимости от типа соглашения, очистка стека осуществляется вызывающей или вызываемой процедурой. 

Если очистка стека выполняется вызывающей процедурой, то она успевает забрать из него возвращаемые значения. Если очистка стека осуществляется вызываемой процедурой, то перед этим она помещает возвращаемые значения во временную область памяти. 
	register
	Регистры-стандарт Delphi

	pascal
	Стек, быстрый способ

	stdcall
	Стек-стандарт Windows

	cdecl
	Стек (С стиль)

	safecall
	Стек


Директива stdcall 

Параметры помещаются в стек справа налево. Очистка стека осуществляется вызываемой процедурой. Этот вызов обеспечивает обработку фиксированного числа параметров. Это стандартный вызов Windows.
Недостатки  DLL 

У динамических библиотек много преимуществ и всего два недостатка.

Код из DLL файла выполняется в том же участке памяти, что и основная программа. И DLL  и программа используют один и тот же стек памяти. Это накладывает ограничения. DLL  код не может хранить глобальные переменные. Любые, объявленные в DLL глобальные переменные, недоступны за ее пределами. 

Изначально динамические библиотеки были процедурными. Они не предназначены для хранения объектов. Но!!! Форму можем сохранить!!!!!

Вызов DLL 

Теперь рассмотрим, как из динамических библиотек вызываются функции. При запуске исполняемого файла приложения операционная система создает для его работы отдельный процесс. Также система создает первичный поток, владельцем которого является процесс. Процесс приложения получает 4 Гбайт адресного пространства, в которое отображается исполняемый код приложения. 

После этого из исполняемого кода извлекается информация обо всех вызываемых приложением динамических библиотеках и их функциях. Эта информация основывается на анализе исходного кода компоновщиком Delphi, который включает в исполняемый файл имена функций и динамических библиотек. При этом используется неявный вызов, описываемый ниже. 

В результате при обращении приложения к функции из DLL вся информация о ней уже имеется в процессе. Для выполнения функции (вызов осуществляется одним из потоков процесса приложения) в адресное пространство процесса приложения загружается соответствующая динамическая библиотека. После этого исполняемый код DLL становится полностью доступен внутри процесса, но не вне его. Другие Процессы могут загрузить эту же библиотеку и использовать ее образ в собственном адресном пространстве. Именно поэтому несколько приложений могут применять одну динамическую библиотеку одновременно. 

Каждый поток имеет собственный стек, в который загружаются параметры функций DLL и все необходимые локальные переменные. Дело в том, что динамические библиотеки не имеют собственной кучи и не могут владеть данными. Поэтому любые создаваемые функциями DLL данные или объекты принадлежат вызывавшему потоку. 

Функции динамических библиотек могут вызываться двумя способами — явным и неявным. Рассмотрим их.

Неявный вызов 

Механизм неявного вызова наиболее прост, т. к. выполняется автоматически и основан на имеющейся в приложении информации о вызываемых функциях и динамических библиотеках. Однако разработчик не имеет возможности влиять на ход загрузки DLL. Если операционная система не смогла загрузить библиотеку, просто выдается сообщение об ошибке. Единственный способ повлиять на процесс загрузки — использовать секцию инициализации библиотеки. 

implementation

{$R *.dfm}

function SomeFunc(I: Integer): Integer; 

 external 'DLLProject.dll';

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

Label1.caption:=IntToStr(SomeFunc(StrToInt(Edit1.Text)));

end;

При неявном вызове  Delphi откомпилирует код так, чтобиблиотека будет загружаться во время запуска программы. Чтобы повысить скорость загрузки и экономить память библиотеку необходимо подключать динамически,т.е. явно. Это позволяет производить загрузку библиотеки только в тот момент, когда необходимо, после чего библиотеку можно выгрузить и освободить память, после чего, например, загрузить другую библиотеку.

Все ИС должны быть обработаны в самой DLL. 

