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Лекция 5_2011_ФТФ
1. Текстовые файлы и компоненты OpenDialog, SaveDialog классы (TOpenDialog, TSaveDialog) 
2. Буфер обмена 
3. Объекты Application и Screen
Текстовые файлы и компоненты OpenDialog, SaveDialog классы (TOpenDialog, TSaveDialog)

Текстовые файлы характерны построчной записью данных.

Различают логическую файловую переменную и физический файл.

Var MyF: TextFile;  - задает описание логической файловой переменной.

AssignFile (MyF, ‘C:\ MyDi r\ MyFile.txt’ );  - связывание логической файловой переменной с физическим файлом.

Файл на чтение открывается Reset ( MyF );

Файл на запись открывается Rewrite ( MyF );

Строка файла

ЧИСЛО1 N пробелов или Tab ЧИСЛО2 N пробелов или Tab ЧИСЛО3

 Может быть прочитана:

 Var x, y1, y2 : real;

Read ( MyF, x);             Read ( MyF, y1);             Readln ( MyF, y2);

Чтение до пробе-       Чтение до пробе-            Чтение третьего

лов или Tab                 лов или Tab                      числа,

первого числа,             второго числа,                  перевод в Float,                

перевод в Float,           перевод в Float,               перход на след. стр.
Такой вариант чтения строки файла требует в качестве десятичного разделителя использовать точку.

Var str:string;

Readln(MyF,Str)  //чтение строки текстового файла, продвижение курсора
Если не известно, сколько строк в текстовом файле -  используют функцию EOF.   EOF = true, если достигнут конец файла.

В этом случае для просмотра всех строк файла используют такую языковую конструкцию:

  While Not  Eof ( MyF ) do begin

 ….

 End;

Логический файл должен быть закрыт перед следующим использованием.  CloseFile(MyF);

TOpenDialog (TSaveDialog ) отображают модальное Windows окно для выбора и открытия ( для выбора и сохранения) файла. Диалоговое окно во время выполнения программы не появляется до тех пор, пока не будет вызван Execute метод. Когда пользователь нажимает кнопку Open в случае открытия файла или Save в случае сохранения файла, диалоговое окно закрывается и имя выбранного файла запоминается в свойстве  Files.

Метод Execute – основной метод работы с TOpenDialog (TSaveDialog). Этот метод открывает диалоговое окно выбора файла и возвращает true, когда пользователь выбрал файл и нажал кнопку  Open или Save. Если пользователь нажал кнопку Cancel, метод Execute возвращает false.

Пример 1
var   F: TextFile;   S: string;

begin

  if OpenDialog1.Execute then            
  begin

    AssignFile(F, OpenDialog1.FileName);
    Reset(F); // Rewrite(F)
    Readln(F, S);    Edit1.Text := S;                           CloseFile(F);

  end;

end;
или более короткий вариант кода

…

  if not OpenDialog1.Execute then exit; 
Объект ClipBoard 
Клипборд (буфер обмена) – это Windows объект. Он доступен любому Windows приложению и служит для передачи данных между ними или в пределах одного приложения. Объект ClipBoard в Дельфи реализован классом Tclipboard и находится в системном модуле Clipbrd.

…

uses

  Windows, Messages, Forms, Dialogs, …ClipBrd;

Некоторые свойства и методы буфера обмена.
Clear очистить клипборд.

Open открыть клипборд для добавления в него информации.

Close закрыть клипборд после того, как содержимое его сформировано.  HasFormat(Format: Word): Boolean; определить в каком формате находятся данные в буфере.

 Некоторые форматы
CF_TEXT
 текстовый с CR-LF (#13+#10) в конце строки 
CF_BITMAP
 Windows bitmap.

CF_PICTURE
Объект типа TPicture.

Пример 2 
График визуализирует одну кривую. При щелчке на графике вызывается всплывающее меню. Пункты: 1) Plot view (2d/3d) 2) Plot image to clipboard 3) Plot data to clipboard
unit Unit1;

interface

uses …TeeProcs, Chart, ClipBrd;

…

procedure Tform1.Plot2d3dClick(Sender: TObject);

begin

 Chart1.View3D:=  not Chart1.View3D;

end;

procedure Tform1.ImageToClipClick(Sender: TObject);

 var   MyColor:TColor;

begin

 MyColor:= Chart1.Color; Chart1.Color:=clWhite;

 Chart1.CopyToClipboardBitmap;

Chart1.Color:= MyColor;

end;
      procedure Tform1.DataToClip(Sender:TObject);

var  i,j       :integer;  s         : string;

begin

 s:='';
 s:=' X '+#9+' Y '+#13+#10;

 for i:=0 to Chart1.Series[0].Count-1 do

  begin

   s:=s+FloatToStrF(Chart1.Series[0].XValue[i],ffFixed,6,4)+#9

    +FloatToStrF(Chart1.Series[0].yValue[i],ffFixed,6,4)    +#13+#10;

 end;
Clipboard.Open;

Clipboard.Clear;  Clipboard.AsText:=s;

Clipboard.Close;end;
Объекты Application и Screen
Н уровне файла проекта Делфи автоматически подключает  модуль Forms. program SimplePassword;

uses
  Forms,

  Password in 'Password.pas' {Form1};

В модуле Forms находятся, в частности,  описания классов TApplication и TScreen . Их не нужно разрабатывать и объявлять, они уже сделаны и по умолчанию подключены к разрабатываемому unit.

Объекты ПРИЛОЖЕНИЕ и ЭКРАН не находятся на палитре компонентов, с ними можно работать еще до того, как будет создана первая форма проекта.
TApplication тип, используемый для разработки оконных приложений. Этот класс инкапсулирует в себе методы и свойства для создания оконных приложений. Он представляет собой интерфейс между разработчиком и Windows. В модуле Forms объявлен не только класс TApplication , но и глобальная переменная Application.  Свойства разрабатываемого приложения могут быть установлены в опциях проекта как во время разработки так и многие во время выполнения программы.

Основные методы Tapplication
В файле проекта:

  Application.Initialize;

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;
procedure Initalize;

Initialize  – это первый метод, вызываемый для каждого проекта. Во время выполнения этого метода могут быть инициализированы некоторые подсистемы, такие как OLE автоматизация.

Run; - выполняет приложение.

CreateForm(FormClass: TFormClass; var Reference);

CreateForm создает новую форму типа, определенного  FormClass параметром и назначает ее объектной переменной, определенной Reference параметром. Собственником новой формы является объект Application. 

По умолчанию первая созданная в проекте форма получает статус  main формы и визуализируется автоматически.

procedure ProcessMessages;

Прерывает выполнение приложения, чтобы могли выполниться сообщения  Windows. ProcessMessages в цикле просматривает очередь сообщений Windows до тех пор, пока она ни станет пустой, после чего возвращает управление приложению..

Пример 3 вычислить константу Pi,

Используя сходимость бесконечного ряда Лейбница:

 Pi = 4 - 4/3 + 4/5 - 4/7 + 4/9 -...

 Результаты выдавать через определенное число итераций = Period 
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var

  Form1: TForm1;

  Termina:boolean;const Period = 1000000;
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

Label4.Caption:=FloatToStrF(Pi, ffFixed, 18, 18);

Termina:=false;

end;

procedure TForm1.StartClick(Sender: TObject);

var

 sign : Integer;

 PiValue, PrevValue : Extended;

 i : Int64;

 begin

  PiValue := 4; sign := -1; i := 0; Termina:=false;

 while true do

 begin

  Inc(i);

  PrevValue := PiValue;

  PiValue := PiValue + sign * 4 / (2*i+1);

  sign := -sign;

  if i mod Period = 0 then

   begin

    Application.ProcessMessages;

    Label5.Caption := FloatToStrF(PiValue, ffFixed, 18, 18);

    label6.Caption := IntToStr(i);

    if (Termina)  or (Abs(PiValue - PrevValue)<1E-19) then

     break;

   end;

  end;

end;

procedure TForm1.StopClick(Sender: TObject);

begin

Termina:=true;

end;

end.

Объект Screen, реализованный классом ТScreen, представляет состояние экрана в котором приложение выполняется.

Свойства

ActiveForm показывает какая форма имеет в данный момент фокус.

FormCount количество созданных экранных форм

property Forms[Index: Integer]: TCustomForm; - список всех форм приложения, нумерация от 0 до FormCount-1

Событие экрана OnActiveFormChange возникает немедленно после того как новая форма становится активной.

Пример 4 Есть две формы, активная форма окрашивается в бирюзовый цвет, пассивная в белый. Обработчику назначается процедура во время выполнения программы
unit Unit1;

. . . 

type

  TForm1 = class(TForm)

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure FormShow(Sender: TObject);
    procedure ColorForm(Sender: TObject);

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

uses Unit2;

{$R *.dfm}

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

Screen.OnActiveFormChange := ColorForm;

end;
procedure TForm1.ColorForm(Sender: TObject);

var i:integer;

begin

  for i:=0 to Screen.FormCount-1 do

  begin

   Screen.Forms[i].Color:=clWhite;

   if  Screen.Forms[i] = Screen.ActiveForm then

    Screen.ActiveForm.Color := clAqua;

  end;

end;

procedure TForm1.FormShow(Sender: TObject);

begin

form2.show;

end;

end.

