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Некоторые функции для работы со строками

Функция POS( Substr, s) : integer;
Функция ищет первое вхождение подстроки Substr в строку S и возвращает номер позиции, с которой начинается подстрока. Если подстрока не найдена возвращается 0 (zero).

Пример 1
Var s:string;

Begin

S:=’xxx123.5’;

While Pos(‘x’,S)>0 do

 S[ Pos (‘x’,s) ]:=’0’;

End;

Процедура  Delete позволяет удалить часть строки

   Delete ( S, N, m ):string
S- переменная или константа строкового типа,

N -  номер символа, с которого начинается удаляемая подстрока,

m- длина удаляемой подстроки.

Функция Copy позволяет выделить фрагмент строки

Copy ( S, N, m):string
S- переменная или константа строкового типа,

N -  номер символа, с которого начинается выделение подстроки,

m- длина выделяемой подстроки.

Пример 2:

St := ‘Инженер Иванов’;

Fam:= Copy( St, 9, 6);  // Fam = ‘Иванов’

Пример 3: Компонент Timer , часы

Компонент Timer, класс Ttimer, находится на закладке System палитры компонентов,имеет одно событие OnTimer и несколько свойств, наиболее важное из которых Interval= через какой промежуток в милисекундах возникает событие таймера OnTimer и выполняется код процедуры обработки события, если он есть. 

Form1.Edit1.Text:=TimeToStr(Time);
Как назначить обработчик события одному или нескольким объектам во время разработки программы 
На форме выделяется объект, в Object Inspector необходимо выделить закладку Events (события), найти название того события, для которого разрабатывается процедура обработки события. Напртив названия события в пустом поле щелкнуть мышью 2 раза. В этом случае Дельфи открывает заготовку для разработки кода процедуры  в исполнимой части модуля и помещает описание (прототип) процедуры в описательной части.

Если по какой-либо причине отказались от разработки события, необходимо вычистить тело процедуры, т.е. то, что внутри процедурных скобок Begin—End. В этом случае Дельфи сам уберет лишнее. Если хотим убрать вручную, то, стираем всю процедуру в исполнимой части, стираем опиание прототипа, в Object Inspector очищаем поле, где назначен обработчик.
Пример 4. Пусть есть форма с несколькими компонентами: TEdit,  TMemo, TPanel. Создадим обработчик, который будет выводить сообщение с информацией о том, объект какого класса в данный момент активен (по какому объекту пользователь щелкнул мышью). Вначале необходимо создать обработчик события Click для любого объекта формы, например, для Edit1:

Пример 3.8.1. Обработчик для сообщения имени класса активного объекта

procedure TForm1.Edit1Click(Sender: TObject);

  begin

   ShowMessage(Sender.ClassName);

  end;
Вторым шагом является назначение созданного обработчика другим объектам. Для этого в инспекторе объектов выделим объект, например TPanel, и в строке OnClick закладки Events откроем выпадающий список. В этом списке будет представлен перечень всех имен  обработчиков события  Click. В нашем случае там будет присутствовать одна строка Edit1Click. Выберем эту строку, тем самым, назначая, этот обработчик объекту TPanel. Таким же образом обработчик назначается и другим объектам формы. 

Пример 4  
Один обработчик для двух кнопок. Два способа использования объекта Sender ( можно ли написать этот код без begin .. end;?)
if Sender is TButton then begin

 if Sender= Button1 then

  ShowMessage('Кнопка1');

 if Sender= Button2 then

  ShowMessage('Кнопка2'); end;
Защита вводимой информации. Событие OnKeyPress на примере компонента Edit
При наборе одиночного символа в поле любого компонента, обладающего фокусом ввода ( Edit, Memo, ComboBox, StringGrid) возникает событие OnKeyPress. К одиночным символам относятся любые символы, цифры, ввод, BaskSpace,пробел, но не функциональные клавиши, не Ctrl, Shift,Alt.

При написании обработчика события OnKeyPress Делфи предоставляет заготовку процедуры, где заголовок процедуры выглядит так:

procedure TForm1.Edit1KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

В этом обработчике можно проанализировать вводимый символ и запретить неугодный.

Напишем обработчик для всех компонентов, имеющих фокус ввода, но выделим обработку символов в поле Edit в отдельный блок. Разрешим ввод  вещественных чисел, представленных в обычной нотации (не научной), дадим возможность использовать BaskSpace. Заранее не известно какой десятичный разделитель используется на компьютере

Пример 5
if Sender is TEdit then begin

 if Not((Key in ['0'..'9']) or (Key=Chr(vk_Back))

  or (Key=DecimalSeparator)) then   key:=#0;
end;

Пример 6
Усложним задачу. Добавим в обработчик условие, что десятичный разделитель нельзя вводить более одного раза.

procedure TForm1.Edit1KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

begin

if Sender is TEdit then begin

if Not((Key in ['0'..'9'])or (Key=Chr(vk_Back))

  or (Key=DecimalSeparator)) then   key:=#0

   else   begin

     if key= DecimalSeparator then

      if Pos(key,(Sender as TEdit).Text)>0

       then key:=#0;

        end;         // decimalSeparator

        end; // TEdit

    end;
Пример 7 

Модифицируем еще раз обработчик. Разрешим вводить знак «-» Отследим появление десятичного разделителя. Если он находится в первой позиции, перед ним подставим символ  нуля «0». Если в набранном тексте присутствует знак «-», он устанавливается в первую позицию. Не допускается дублирование десятичного разделителя и знака «-».
procedure TForm1.Edit1KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

begin

if Sender is TEdit then

  if not( (key in ['0'..'9']) or (key = chr(vk_back)) or

          (key=DecimalSeparator) or (key = '-')) then

// ожидание ввода числа от 0 до 9, символа десятичного 

// разделителя, знака минус или нажатия клавиши BackSpace
            key := #0

  else begin

    if (key = DecimalSeparator) then begin

      if (pos(key, (sender as TEdit).Text)>0) then begin 

//если это уже не первое вхождение

        key := #0;  exit;

      end;

      if  ((Sender as TEdit).SelStart=0) then begin



//вставка 0, если десятичный разделитель помещен 

//в первую позицию

        (Sender as TEdit).Text:='0'+DecimalSeparator +

                                (Sender as TEdit).Text;

        (Sender as TEdit).SelStart:=(Sender as TEdit).SelStart+2;

        key:=#0;

      end;

    end;

    if (key = '-') then begin

      if (pos(key, (sender as TEdit).Text)>0) then  begin



//если повторное нажатие знака минус

        key := #0;    exit;

      end;

      if (copy((Sender as TEdit).Text, 1, 1) <> '-') then begin



//если знака минус не было
        (Sender as TEdit).Text := '-' + (Sender as TEdit).Text;

        (Sender as TEdit).SelStart :=

                                 length((Sender as TEdit).Text);



//вставка знака минус на первую позицию

        key := #0;

      end;

    end; //if (key = '-')

  end; //else

end;

Защита вводимой информации . Блокировка вставки текста в поля ввода

Для защиты полей ввода Edit от вставки текстовых значений при помощи системного всплывающего меню необходимо запретить появление стандартного меню при щелчке правой кнопкой мыши над полем ввода Edit. Для этого необходимо разместить на форме компонент PopupMenu и назначить его полям ввода, выбрав в Инспекторе Объектов на закладке Events или Properties пункт PopupMenu. В этом случае назначение пустого всплывающего меню перекроет возможность появления системного контекстного меню.

Для предотвращения вставки текста в поля ввода с использованием сочетания клавиш Ctrl+V или Shift+Insert нужно создать обработчик для события OnKeyDown или OnKeyUp. Событие OnKeyDown объекта, имеющего фокус ввода (например TEdit) возникает при нажатии на клавиатуре любой клавиши, OnKeyUp - при реализации (отпускании)

Пример 8

procedure TForm1.Edit1KeyDown(Sender: TObject; var Key: Word;

  Shift: TShiftState);

begin

if Key=vk_Insert then key:=0; end; 

Защита вводимой информации. Использование функций TryStrToFloat и TryStrToInt для проверки ввода

В старших версиях Delphi введены две полезные функции: TryStrToInt и TryStrToFloat. Эти функции в качестве аргументов используют строку, которую нужно конвертировать в целое или вещественное значение и переменную, куда будет записан результат в случае успешного преобразования. Если преобразование неуспешно – функция возвращает false. 
function TryStrToInt(const S: string; out Value: Integer): Boolean;  

function TryStrToFloat(const S: string; out Value: Double): Boolean; 
Фрагмент кода с использованием функции TryStrToFloat приведен ниже. Следует заметить, что в качестве аргумента функция принимает вещественное число с десятичным разделителем, установленным в данной операционной системе.
Пример 9
Var Mu:double;

begin

if(TryStrToFloat(EditMu.Text, Mu)=false) then

 begin

  ShowMessage('Правильно введите параметр Mu.');

  exit;

 end;  end;
Как назначить обработчик события  нескольким объектам во время выполнения программы 

Чтобы назначить один обработчик события нескольким объектам во время выполнения программы, необходимо создать процедуру, как метод класса формы, описав ее как член класса и разработав тело процедуры.

Пример 10
 Назначение обработчика во время выполнения программы

unit Unit1;

interface

uses

Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics,        Controls, Forms, Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    Edit1: TEdit;

    Memo1: TMemo;

    Panel1: TPanel;

  procedure MyProc(Sender:TObject); // новый метод формы
  private     { Private declarations }

  public     { Public declarations }

  end;

var    Form1: TForm1;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm1.MyProc(Sender:TObject);

begin

 ShowMessage(Sender.ClassName); 

end;

В событии формы Create назначим  процедуру MyProc как обработчик события Click для объектов формы  Edit, Memo, Panel:
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

Edit1.OnClick:=MyProc;

Memo1.OnClick:=MyProc;

Panel1.OnClick:=MyProc;   end;
Не редактируемые списки

 К наиболее употребимым спискам относятся объекты  ListBox: TlistBox, ComboBox: TcomboBox.

TlistBox :Свойства и методы

TlistBox – не редактируемый список..

property ItemIndex: Integer; порядковый номер выделенной строки списка. Если выделена первая строка – значение свойства =0. Если не выделена ни одна строка, значение свойства =-1.

property Count: Integer;  Означает количество строк списка. 

property Selected[Index: Integer]: Boolean;

Пример 11
for i := 0 to ListBox1.Count - 1 do 

    if ListBox1.Selected[i] then 

    …

property Items: TStrings;  - содержит строки, которые появляются в списке.

Свойство опубликовано,  доступно как  во время разработки, так и во время выполнения. Свойство  реализовано классом Tstrings и является векторным.

Класс Tstrings обеспечивает доступ к строке по индексу. Поэтому к содержимому первой строки списка ( индексация от 0) можно обратиться :

ListBox2.Items[0]
Класс Tstrings тоже имеет свойство property Count: Integer.
Пример 12 Компонету присвоить значение выделенной в строки

If ListBox1.ItemIndex > -1 Then
Edit1.Text:=ListBox1.Items.[ListBox1.ItemIndex]);

Пример 13  При щелчке мышью на выделенной строке   списка ListBox2 – добавить эту строку к списку ListBox1, а в с писке ListBox2 – уничтожить.

procedure Tform1.ListBox2Click(Sender: TObject);

begin

ListBox1.Items.Add(ListBox2.Items[ListBox2.ItemIndex]);

  ListBox2.Items.Delete(ListBox2.ItemIndex);  end;

LoadFromFile(const FileName: string) – заполнить список строками из указанного текстового файла

SaveToFile(const FileName: string); сохранить строки списка в указанном текстовом файле

.
