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Лекция 4_2011_ФТФ
1. Компоненты-контейнеры 
2. Компоненты CheckBox, RadioButton 
3. Кнопки 
4. Сетка StringGrid (TStringGrid) 
5. Использование графики. Класс Tcanvas 

Компоненты- контейнеры 
Это компоненты, на поверхности которых можно располагать другие компоненты.
TPanel , TGroupBox, TradioGroup, TForm
Свойства

 property ControlCount: Integer; -количество элементов управления, расположенных на родительском элементе управления 

property Controls[Index: Integer]: TControl; доступ к элементу управления по индексу (видимый во время выполнения)

property Parent: TWinControl; Для каждого элемента управления можно работать со свойством, определяющим объект- родитель для этого элемента управления. Элемент управления при помощи этого свойства «прикрепляется» к родителю, для визуальных компонентов – родитель – это контейнер.
Пример кода с использованием свойства Parent



Процедура обработки события OnClick для Panel1 (замена родителей). 

Визуально это выглядит так, что панель, по которой щелкнули , перепрыгивает на большую панель Panel3, если ранее была расположена на форме, или на форму, если она находилась на панели.  Обработчик Panel1Click назначается как обработчик события OnClick  для объектов Panel1, Panel2.

Пример 1
procedure TForm1.Panel1Click(Sender: TObject);

begin

if Sender is TPanel then begin

If (Sender as TPanel).Parent=Form1  then begin

(Sender as TPanel).Parent:=Panel3; Exit; end;

If (Sender as TPanel).Parent=Panel3  then begin

(Sender as TPanel).Parent:=Form1;  Exit; end;

 end;

end;
Компоненты CheckBox, RadioButton
Компонент CheckBox применяется для выбора опций. Если на компоненте- родителе присутствуют несколько CheckBox, то может быть отмечено любое их количество, хоть все, или ни одного.

Основное свойство:property Checked: Boolean; позволяет определить находится ли  CheckBox в отмеченном  (checked) состоянии. 
TRadioButton - радио кнопки характерны тем, что в группе кнопок, принадлежащей одному родителю, может быть отмечена только одна кнопка. Перещелкивание на другую кнопку делает ее отмеченной и снимает отметку с предыдущей. Групп радио кнопок может быть сколько угодно, но каждая группа должна принадлежать одному родителю (панели, форме, элементу ГРУППА КНОПОК ( RadioGroup).

property Checked: Boolean; позволяет определить отмечена ли кнопка

 ОСОБЕННОСТИ РАБОТЫ С ПРИСВАИВАНИЕМ ЗНАЧЕНИЯ РАДИОКНОПКЕ RadioButton1.Checked:=true; (внимательно отслеживать ситуацию. 

При изменении состояние Checked для одной радиокнопки группы созникает последовательно событие OnClick для этой кнопки и событие OnClick  для другой кнопки, которая в данный момент тоже меняет свое состояние  Checked.

 Кнопки Button, BitBtn, SpeedButton
Чтобы использовать кнопку только с надписью – используют Button , чтобы использовать картинку bitmap вместо или вместе с надписьью – используют BitBtn.  Чтобы использовать кнопку, которая сохраняет нажатое состояние или поместить ее в ToolBar – используют TSpeedButton. ( это записать)

Свойства – общие для кнопок ТButton, ТBitBtn
property Default: Boolean; - определяет будет ли вызываться обработчик события OnClick, когда пользователь нажал клавишу Enter . Кнопка  ВВОД по умолчанию может быть на форме только одна, если нескольким кнопкам установлено свойство Default:=true, то кнопкой ВВОД по умолчанию будет только та видимая кнопка, у которой свойство TabOrder имеет меньшее значение.

property Cancel: Boolean; - определяет будет ли вызываться обработчик события OnClick, когда пользователь нажал клавишу Escape . Кнопка  ОТМЕНА по умолчанию может быть на форме только одна, если нескольким кнопкам установлено свойство Cancel:=true, то кнопкой ОТМЕНА по умолчанию будет только та видимая кнопка, у которой свойство TabOrder имеет меньшее значение.

Отличия 

Кнопка Button не позволяет иметь цветную надпись ( только Font.Color:= clBlack);

ТBitBtn кнопка, которая имеет предопределенные обработчики событий

property Kind: TBitBtnKind; Все приведенные выше действия кнопка выполняет без кодирования их в процедуре обработки события нажатие кнопки. По умолчанию установлен тип кнопки = bkCustom.

Некоторые значения TBitBtnKind:

bkOK
Текст “OK” появляется на поле кнопки, кнопка становится кнопкой по умолчанию, т.е. свойство Default=true. 

bkCancel
Текст "Cancel" появляется на поле кнопки, кнопка становится Cancel кнопкой, т.е. свойство Cancel =true.  

bkClose
Текст "Close" появляется на поле кнопки , когда пользователь нажимает кнопку – форма закрывается

Свойства – общие для кнопок ТBitBtn и TSpeedButton
property Glyph: TBitmap; назначает картинку, которая будет появляться на поле кнопки. Глиф может содержать до 4 простых изображений, все изображения должны быть одного и того же размера и следовать друг за другом в строку. Кнопка использует одно из этих изображений в зависимости от своего состояния.

Первое – ( Up ) это изображение  появляется, когда кнопка не нажата,  если в глифе нет других изображений – то это будут отображаться во всех состояниях 

Второе - ( Disabled )
Это изображение появляется, когда кнопка недоступна.

Третье – ( Сlicked )
Это изображение появляется , когда нажали, но еще не отпустили кнопку. 

Четвертое ( Down ) 
Это изображение появляется, когда кнопка зафиксирована в нажатом состоянии. 

Если  bitmap для глифа содержит мультиизображения – их количество указывается в свойстве NumGlyphs .

Отличия TSpeedButton
 Кнопки TSpeedButton могут функционировать как группа. Обычно они размещаются на панели инструментов приложения.

Чтобы сделать быстрые кнопки работающими как группа необходимо свойству GroupIndex назначить любое не нулевое значение. 

 GroupIndex =0 – кнопки работают независимо, не как группа. Кнопки со свойством, например,.  GroupIndex = 1 образуют одну группу, со свойством GroupIndex = 2 образуют другую группу и т.д.

По умолчанию быстрые кнопки появляются в ненажатом состоянии.

 Если  GroupIndex > 0  , установка свойства  Down = true выделяет кнопку. 

property Flat: Boolean; - определяет, будут ли автоматическая прорисовка 3D бордюра вокруг кнопки, который обеспечивает нажатый и отжатый вид кнопки.

property Transparent: Boolean; - (= true) задает прозрачный фон для кнопки
Главная особенность всех видов кнопок   - фон кнопки всегда такой, как принято в установках Windows.

Пример

Используем компонент панель для создания цветной кнопки, оставив все значения свойств, установленные по умолчанию и разработав два обработчика.

Пример 2

procedure TForm1.Panel1MouseDown(Sender: TObject; Button: TMouseButton;  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

  Panel1.BevelInner:=bvLowered;

  Panel1.BevelOuter:=bvLowered;

end;

procedure TForm1.Panel1MouseUp(Sender: TObject; Button: TMouseButton;

  Shift: TShiftState; X, Y: Integer);

begin

 Panel1.BevelInner:=bvRaised;

  Panel1.BevelOuter:=bvRaised;

end;
StringGrid (TStringGrid)

Свойства
ColCount – количество столбцов таблицы
RowCount – количество строк таблицы

FixedCols – количество фиксированных ( не скроллируемых) столбцов таблицы

FixedRows – количество фиксированных ( не скроллируемых) строк таблицы
Должен быть хотя бы один не фиксированный столбец и строка.

DefaultColWidth – ширина столбика в пикселях по умолчанию

DefaultRowHeight – высота строк в пикселях по умолчанию

property ColWidths[Index: Longint]: Integer; - ширина указанного столбика
property RowHeights[Index: Longint]: Integer; высота указанной строки
property Cols[Index: Integer]: TStrings; весь столбик целиком
property Rows[Index: Integer]: TStrings; вся строка целиком
property Cells[ACol, ARow: Integer]: string; содержимое указанной ячейки, ACol- номер столбца (от 0 до ColCount-1),

                                ARow- номер строки ( от 0 до RowCount-1)
property Col: Longint;- номер столбика, выделенной ячейки

property Row: Longint;- номер строки выделенной ячейки

property Selection: TGridRect; указывает границы текущего выделения ячеек таблицы Класс TgridRect наследник класса TRect
type TGridRect = record

Left, Top, Right, Bottom: Longint;

End;

property Options: TGridOptions;

type

  TGridOption = (…,  goDrawFocusSelected, …,  goEditing, goTabs, … );

goEditing – пользователь может редактировать содержимое ячеек;

goTabs – пользователь может осуществлять навигацию по ячейкам, используя клавишу Tab или Shift + Tab;

goDrawFocusSelected- активная ячейка не выделяется контрастным цветом;

Пример 3 В таблице, открытой для редактирования, у которой одна фиксированная строка надписей, запретить изменение данных в первом  столбце и разрешить ввод чисел с десятичным разделителем во втором столбце 

procedure TForm1.StringGrid1KeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

begin

if  TStringGrid (Sender).Col =0 then

 Key:=#0      else

 if  Not ((Key in ['0'..'9']) or  (Key=Chr(vk_Back))

  or (Key=DecimalSeparator) ) then   Key:=#0

// можно вставить проверку на единственный дес.разделитель
end;  

Пример 4 Вставка пустой строки после выделенной в сетке Tabl как пункт всплывающего меню

procedure Tform1.Insert1Click(Sender: TObject);

var i,j: integer;

begin

  Tabl.RowCount:=Tabl.RowCount+1;//к-во строк на 1 больше
   //Tabl.Row+1; номер следующей за выделенной строкой

   //Tabl.RowCount-1 новый номер последней строки

  for i:= Tabl.RowCount-1 downto   Tabl.Row+1 do //с конца
      Tabl.Rows[i]:=Tabl.Rows[i-1];

   Tabl.Rows[Tabl.Row].Text:=’’; //очистить строку до выдел.
Использование графики. Класс Tcanvas 

Элементы управления, создаваемые на основе класса TcustomControl, обладают возможностями использования канвы. Они прорисовывают свою поверхность, в них уже используется класс Tcanvas.
TcustomControl  ( …( TStringGrid 
Сетка имеет свойства канвы (Tcanvas).
Класс TCanvas . Этот класс — сердцевина графической подсистемы Delphi. Он объединяет в себе и "холст" (контекст конкретного устройства GDI), и "рабочие инструменты" (перо, кисть, шрифт), и даже "подмастерьев" (набор функций по рисованию типовых геометрических фигур). 

Для рисования канва включает в себя шрифт, перо и кисть: 

property Font: TFont; property Pen: TPen; property Brush: TBrush;

Класс Tfont . Класс инкапсулирует шрифт Windows. В Delphi допускаются только горизонтально расположенные шрифты. В конструкторе объекта по умолчанию принимается шрифт System, цвета clwindowText и размером 10 пунктов. 

Класс Треn. Этот класс инкапсулирует свойства пера GUI Windows. В конструкторе по умолчанию создается непрерывное (pssolid) черное перо шириной в один пиксел.

Класс TBrush . Этот класс инкапсулирует свойства кисти — инструмента для заливки областей. Когда создается экземпляр этого класса, первоначально используется белая сплошная (styie=bsSolid) кисть.
procedure MoveTo (X,Y: Integer); Перемещает текущее положение пера  в точку (X, Y)  

LineTo(X, Y: Integer) ; Проводит линию текущим пером из текущей точки в (X, Y)

Rectangle (XI, Yl, X2, Y2: Integer); Рисует прямоугольник с верхним левым углом в (Х1, Y1) и нижним правым в (Х2, Y2)

Ellipse (XI, Yl, X2, Y2 : Integer); Рисует  эллипс, вписанный в прямоугольник (Х1, Y1) - (Х2, Y2)
FillRect (Rect: TRect); Производит заливку прямоугольника (текущей кистью)
TextWidth(s:string) – ширина текста в пикселях
Пример 5
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

var Rect:TRect;

begin

  with Form1.Canvas do begin

    Pen.Color:=clBlack;   Pen.Width:=2;

    MoveTo(0,0);  LineTo(ClientWidth,ClientHeight);

    MoveTo(0,ClientHeight);LineTo(ClientWidth,0);

    Pen.Color:=$000000AA; Brush.Color:=$000000FF;

    Ellipse ((ClientWidth div 2)-10, (ClientHeight div 2)-10,

            (ClientWidth div 2)+10, (ClientHeight div 2)+10);

 end; end;
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